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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1. Vyfiznéte z obrazku panelak.bmp panelak a pouzijte
jej pro jako popredi do obrazku pozadi_panelak.png.
Rozmyslete se jestli puzijete vybér nebo jinou
metodu. VSechny soubory najdete ve slozce
Pracovni_soubory\Malovani. Viz Vzor
Vysledek ulozte jako prijmeni_kolaz_motyl.png a
poslete e-mailem.

2. Otevrete si soubor kolaz_motyl.jpg vyfiznéte motyla,

opravte gumou, a vlozte jej do obrazku [0'
malovani_kytka_motyl.bmp. Vysledek uloZte jako
prijmeni_kolaz_motyl.png a poslete e-mailem. Viz Vzor

3. Vemte si svou fotografii a ofezte svou hlavu a
krk. Opravte. Vlozte do druhého malovani a
domalujte télo pfi néjaké Cinnosti. Vysledek
ulozte jako prijmeni_kolaz_hlava.png a poslete
e-mailem. Viz Vzor (Tomeckova, Rossner)

Svou hlavu na bilém pozadi si ulozte jako

prijmeni_hlava_kolaz.bmp.

4. Otevrete si soubor kolaz_mobil.bmp, otevfete si svou ofezanou hlavu
prijmeni_hlava_kolaz.bmp, jako pozadi hlavy pouzijte obrazek mraka
z internetu. VloZte tento obrazek do mobilu tak, aby byl jako tapeta a napisy,
které tam jsou, aby byly pfes tuto tapetu.

5. Otevrete soubor kolaz_leknin.jpg vyfiznéte si kvét lekninu, opravte. Upravte
velikost a vloZte jej do souboru kolaz_leknin_pzadi.jpg. Viz vzor.




