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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1. Vytvorte animaci ze slozky BALONEK. Driblujici baldnek odrazejici se od podlahy i stropu.
Vyslednou animaci ulozte pod ndzvem prijmeni_balonek.GIF

2. Otevrete si animaci z prfedchoziho ukolu a zkuste, upravit rychlost zobrazeni
snimka tak, aby doll padal baldnek rychleji. Vysledek ulozte jako
prijmeni_balonek_rychlost.GIF

D

3. Pfipravte snimky pro animaci o velikosti snimku 300x300, kde se balének bude odrazet od
rGznych stran. Pocet snimkU zvolte dle potreby. Kazdy odraz bude s deformaci. Obrazky si
ulozte do slozky BALONEK2 pod nazvy 1.bmp, 2.bmp, 3.bmp, ..... Z téchto snimk( vytvorte
pod ndzvem prijmeni_balonek_ruzne.GIF

4. Vytvorte animaci z obrazk( ve slozce BALONEK3. Balének poskakuje na
misté. Animaci pojmenujte prijmeni_balonek vyska.GIF

5. Vytvorte animaci 3D ndpisu soubory mate ulozené ve slozce
3DTEXT. Vysledek ulozte uloZte jako prijmeni_3Dtetx.GIF

6. Spojte vsechny snimky ze slozky KOHOUTEK do jedné animace. Tu uloZte pod b u
nazvem prijmeni_kapka.GIF

7. Otevrete si animaci ANIM_CHYBA.GIF, najdéte obrdzek, ktery tam nepatfi ——
(narusuje pohyb micku) a opravte ji. Vysledek ulozte jako anim_oprava.gif



