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socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavéni
fondv CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1. Otevrete si soubor malovani_kapatko.png
a pomoci kapatka vybarvéte motyla.
Soubor ulozte jako
prijmeni_motyl_kapatko.bmp

2. Otevrete si soubor
malovani_kapatko2.bmp. Pomoci
preklopit dodélejte osové soumérného
motyla a pomoci kapatka jej vybarvéte.
Soubor ulozte jako

prijmeni_motyl_kapatko2.bmp

3. Otevrete si soubor malovani_chyby.bmp a opravte
zamek pomoci lupy, vybéru, kopirovani, a jinych
nastroja. Vysledek své prace uloZte jako
prijmeni_chyba_oprava.bmp

4. Otevrete si soubor malovani_chyby2.bmp a opravte
zamek po sprejerech pomoci lupy a jinych nastroja.
Vysledek své prace uloZte jako
prijmeni_chyba2 oprava.bmp

5. Namalujte podle vzoru PC a vstupni a vystupni zafizeni. Vysledek ulozZte jako
prijmeni_PC.bmp
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6. V malovani nastavte velikost obrazku 500x500 pixell a vytvorte Sachovnici podle vzoru. Na
jedné strané je pét poli, vypocitejte, jak bude velky jeden ¢tverec, nakreslete jej a pomoci
kopirovani a presunu vytvorte Sachovnici (kontroluje se presnost napojeni).

7. Namalujte podle vzoru. (kontroluje se presnost).
Ctverec, kruZnice, prihledné malovani, kopirovani,.. K

8. Pomoci kfivky namalujte Zraloka podle vzoru.
Potrebujete jen kfivku a plechovku




