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1. Spustte si program malovani, vyberte si nastroj tuzka a nakreslete podle vzoru. UlozZte jako prijmeni_kytka.bmp
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PouZité tloustky &ar
CRTLa+CTRLa —

CTRL+Z

Malujte pravym i levym tlacitkem

2. Spustte si program malovani, vyberte si nastroj Usecka a nakreslete ¢tverec podle vzoru. Ulozte jako
prijmeni_ctverec.omp. POZOR NA NAPOJENI CAR. NEMALOVAT OBDELNIKEM.

Rovné &ary keslime Na pFesné napojeni Car vyuZijte
s klavesou SHIFT kurzoru mysi viz ukazka

Pracujeme bez lupy a gumy
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3. Otevriete soubor prijmeni_kytka.omp a pomoci gumy umazte dolni tlustou ¢aru. Potom pomoci /
gumy premalujte Sedé okvétni listky na cerné. Vysledek ulozZte jako prijmeni_kytka_guma.png "
-
4. Oteviete soubor prijmeni_kytka.bmp a pomoci plechovky vybarvéte okvétni listky svétle %
Sedou barvou ze zdkladni palety a zelené listy vybarvéte svétle zelenou barvou ze zdkladni
palety. Vysledek uloZte jako prijmeni_kytka_plechovka.png ;

5. Oteviete v malovani obrazek malovani_balon.bmp. Obarvéte plechovkou nasledujicima
barvami RGB. MUSITE SI PRIDAT RGB BARVY DO VLASTNICH BAREV.

152-251-152
255-20-147
0-255-255 255-20-147
6. Pomoci mnohouhelniku namalujte hrad podle
vzoru. UloZte jako prijmeni_hrad.png Q9 Q9 Q9

Budete potrebovat kldvesu SHIFT

Pokuste se aby ,,zuby“ na hradbach byly stejné.
NEKOPIROVAT. CELY HRAD NAMALOVAT.

7. Pomoci mnohouhelniku namalujte auto podle vzoru. Ulozte jako
prijmeni_auto2.png. NA KOLA A BLATNIKY POUZITE ELIPSU A OBLOUK.
VYBARVETE PLECHOVKOU.
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8. Namalujte vSe pomoci nastroje kfivka, vysledek uloZte jako
prijmeni_krivky.png

9. Otevrete si soubor auto_oprava.bmp, zvétsete lupou a opravte
chyby v cervenych koleckach.

10. Narysujte pomoci Usecek. Dopiste souradnice vrcholl pod obrazek,
pracujte podle vzoru.

11. V programu malovani si napiSte nazev nasi Skoly ¢ernou barvou a pomoci gumy vytvorte Zluty pruh pres népis.
Vytvofrte ndpis podle vzoru. v
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12. Otevrete si soubor malovani_tuzka_stetec.png a pokuste se namalovat obrazek podle vzoru



