Zakladni $kola a matefska $kola Hranice, Sromotovo, pfispévkova organizace
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Jméno: Datum:

1. Popiste okno malovani a oznacte Sipkou, kde mlzu zvétSovat nebo zmensovat velikost platna.
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2. Odpovézte na otazky
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Jak velky je namalovany objekt

Jaka je nastavena barva pozadi
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3. Oteviete postupné v malovéni obrazky: malovani_balon.bmp, malovani_auto.png, malovani_motyl.gif,
malovani_domek.jpg

4. A ulozte je jako prijmeni_zbytek ndzvu nechejte, zménte pfiponu a misto uloZeni podle pokyni
malovani_balon.bmp = M:\DOKUMENTY\prijmeni_nazev_balon.jpg
malovani_auto.png = USB\OBRAZKY\prijmeni_nazev_auto.gif
malovani_motyl.gif =  M:\DOKUMENTY\prijmeni_nazev_motyl.bmp
malovani_domek.jpg = C:\TEMP\prijmeni_nazev_domek.png
5. Nastavte velikost platna a uloZte
640x480, M:\DOKUMENTY\prijmeni_VGA.jpg
800x600, M:\DOKUMENTY\Obrazky\ prijmeni_SVGA.png
1024x768, USB\ prijmeni_XVGA gif

6. Nastavte barvy podle vzoru a vloZte do vlastnich barev

7. Nastavte barvy podle RGB a vlozte do vlastnich barev

43:;43:;43 142;229;238 92;51;23 188;238;104 255;222:173

8. Otevriobrazek malovani_domek.jpg a urci pozici vrcholl levého okna, a velikost prvniho kilu v ploté zleva.

9. Zjisti RGB barvu auta v obrazku malovani_auto.png



